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VISUALIZAGAO DE RELATORIO

RELATORIO DE ACOES INTEGRADAS
2019 - Laboratério de Pesquisa e Desenvolvimento de Hardware e Software

Projeto:

(LabPDHS)
Area: Ciéncias Exatas e da Terra
Coordenador(a): AIRTON ZANCANARO - airton.zancanaro@ifc.edu.br
Tipo de Relatorio: RELATORIO FINAL
Periodo da Acao: 01/03/2019 a 30/11/2019
Publico Atingido: 380 pessoas
Data do Cadastro: 05/12/2019 10:00:36
Data do Envio: 17/12/2019 07:49:49
Finarnciamento siu

Detalhamento das atividades desenvolvidas:

Existe relacao objetiva entre a proposta e a proposta do projeto ? Justifique:

O Laboratério de Pesquisa e Desenvolvimento de Hardware e Software (LabPDHS) teve como objetivo
proporcionar um ambiente de capacitagcdo e experimentacgdo, nas areas de ensino, pesquisa e extensdo, para o
desenvolvimento de software e hardware por demanda voltado a comunidade interna e externa ao IFC. O
projeto proporcionou aos participantes o contato direto com o contelido visto em sala de aula, como de Banco
de dados, programagdo, engenharia de software além de outras tecnologias emergentes. A proposta pedagdgica
do projeto foi de guiar os estudantes envolvidos no sentido de serem autdonomos e pro-ativos na resolugdo dos
problemas, estimular o raciocinio légico, a tomada de decisdo e ampliar a capacidade de trabalhar em equipe.
Neste sentido, os integrantes do projeto puderam despertar/aprimorar seus conhecimentos na area de
programacgdo, no pensamento computacional, na eletronica e fabricagdo mecanica, agregando competéncias,
estimulando a formagdo de futuros profissionais conscientes, criticos e integrados a sociedade. Buscou-se com o
projeto agregar além dos bolsistas, voluntarios tanto da graduacdo quanto do ensino médio, sempre com o
propdsito colocar os estudantes em contato com situacGes reais de pesquisa e inovacdo, de experimentacdo, de
ajuda muatua e de resolugdo de problemas que envolvem o desenvolvimento de projetos de hardware e
software, com o objetivo de aperfeigoar as habilidades conceituais e praticas.

Outras acgdes realizadas vinculadas ao projeto:
MOSTRA, SEMINARIO,

Apresentacéo do projeto em eventos de extensdo:
MOSTRA, SEMINARIO,

Produgdo académica gerada:
Apresentagao em Eventos, Bolsa Obtida, Participagdao em Eventos,

Atividades Realizadas:

As atividades realizadas foram: reunides semanais de acompanhamento com a equipe envolvida no projeto;
criacdo e divulgacao do banco de ideias para a comunidade interna e externa ao IFC; selegdo daquelas ideias
com base na relevancia, risco, custo e prazo; estudo das tecnologias envolvidas no desenvolvimento dos
projetos; definicdo de requisitos; construcdo do banco de dados; definicdo do design dos aplicativos e Website;
desenvolvimento dos sistemas; atividades de capitalizagdo do conhecimento com apresentacdes na SETIC,
MICTI e artigo cientifico.

Resultados Obtidos: Qualitativos.

Um dos objetivos especifico do projeto foi de atuar na pesquisa, por meio da aplicagdo de processos, métodos,
ferramentas e tecnologias inovadoras para o desenvolvimento de projetos, bem como novas abordagens de
ensino e aprendizagem voltadas a informatica. Neste sentido os integrantes do projeto realizaram as seguintes
tarefas: e Estudo de tecnologias: nesta atividade os integrantes realizaram estudos sobre linguagens de
programacao Web e Mobile, Engenharia de Software, Banco de Dados, eletrénica e utilizacdo de impressora 3D.
e Construgdo de banco de ideias e selegdo das ideias para implementagdo: foi implementado um banco de ideia,
com o propdsito de identificar demandas dentro e fora do IFC Campus S&o Bento do Sul. A divulgagdo ocorreu
via redes sociais e no site institucional do IFC Campus Sdo Bento do Sul e neste formulario os interessados
puderam contribuir com ideias e sugestdes de projetos. Cinco ideias foram cadastradas e todas foram
analisadas pela equipe conforme as questdes relevancia, risco, custo e prazo. Das ideias, o grupo optou por
duas: IFC Eventos e Rob0 Otto. A primeira ideia foi a construgdao de um aplicativo com o objetivo de cadastro,
consulta e gerenciamento, ou seja, gestao dos eventos realizados institucionalmente no IFC. Inicialmente foram
realizados estudos relacionados a novas tecnologias, como o desenvolvimento de aplicativos para Sistemas
Operacionais Android e IoS. Depois, foram realizadas consultas nos Campi do IFC para identificar como os
eventos eram realizados. Os proximos passos foram a definicdo dos requisitos, a construgdo do banco de dados,
implementacdao do Website e aplicativos, testes e documentacdo do sistema. Por fim, a divulgagdo e utilizacdo
do aplicativo na MICTI e IFCultura. Na segunda ideia, o objetivo foi a construgdo de rob6 articulado que pode
caminhar, dancar, emitir som e evitar obstaculos. Por ser facilmente programado, ele é ideal para auxiliar no
ensino de programacao. Com recursos do projeto, foram adquiridos sensores, servomotores, dentre outros
componentes necessarios a idealizacdo do equipamento. Apds a estrutura ser impressa em impressora 3D, dois
robos foram montados e testados ficando disponiveis uso em projetos de ensino e extensdo. O projeto LabPDHS
foi apresentado na Semana de Ensino, Tecnologia e Iniciacdo Cientifica (SETIC) realizada nos dias 28 e 29 de
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agosto e na Mostra Nacional de Iniciagdo Cientifica e Tecnoldgica Interdisciplinar (MICTI) realizada de 13 e 14
de novembro. Para os participantes o projeto possibilitou a autonomia na resolugao de problemas, a capacidade
no desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis, a resolugdo de problemas quanto ao
interfaceamento entre o banco de dados utilizados em sistemas Web e os aplicativos Mobile, o estudo sobre
tecnologias Mobile e Web, o entendimento sobre o processo de construgdao e publicagdo de aplicativos nas lojas
dos sistemas operacionais da Google e Apple e o trabalho em equipe. No Apéndice I estdo fotos que ilustram o
desenvolvimento do projeto, Apéndice II é apresentado um video do funcionamento do Robd Otto, no Apéndice
III estd descrita a pesquisa de satisfacdo do aplicativo realizada durante a MICTI 2019 e no Apéndice IV a
apresentagao realizada na SETIC.

Resultados Obtidos: Quantitativos.

Os resultados quantitativos foram: 1 Aplicativo para sistemas operacional Android; 1 Aplicativo para Sistema
operacional I0S; 1 Site para a administragdo do sistema de Controle de Eventos — IFC Eventos; 2 Rob0s Otto
para utilizagdo em disciplinas de programagao. Com participacdo do projeto: 3 professores orientadores, 6
estudantes da Graduacdo e 3 estudantes do Ensino Médio.

Dificuldades Encontradas:

Mesmo selecionando as ideias conforme a relevancia, risco, custo e prazo, inicialmente, ndo se tem uma real
dimensdo das dificuldades que serdao encontradas durante o desenvolvimento do projeto em virtude das
variaveis envolvidas. No IFC Eventos, o grupo entendeu que seria um projeto relevante, porém desafiador pois
haviam riscos envolvidos como o curto prazo para o desenvolvimento, a equipe reduzida e a falta de
conhecimento de algumas tecnologias que seriam necessarias para a implementagdo. Para suprir essas
dificuldades, a equipe buscou inspiracdo em outros aplicativos que possuiam uma interface amigavel, pesquisou
na Web, em documentos cientificos e elaborou diversas versdes da interface, que eram validadas
continuamente pelos integrantes, até chegar na sua propria identidade. Além disso, o grupo dedicou-se
ativamente a estudar as linguagens de programagdo especificas para o desenvolvimento Web e Mobile e como
integra-las com o mesmo banco de dados. Isso possibilitaria que um sistema de administracdo e gestdo de
eventos fosse construido utilizando uma plataforma Web. Para o acesso aos dados cadastrados na web e mais o
cadastro dos participantes e check in nos eventos, foram realizados via aplicativo. A integragao do sistema Web
com os aplicativos méveis foi outra questdo que demandou muito tempo de pesquisa do grupo. Foram
realizados diversos testes com diferentes tecnologias até chegar numa que permitisse a integragao e tornasse o
aplicativo dindmico e funcional. Outra dificuldade foi o tempo para a disponibilizacdo do aplicativo na Loja Apple
Store. A Apple possui uma equipe de controle de qualidade que realiza os mais variados testes no aplicativo
para ter a certeza que o funcionamento sera conforme os padrbes estabelecidos pela empresa. Foram diversas
solicitagOes de alteragdes que demandaram muito tempo da equipe pois, levava de 3 a 5 dias para que a Apple
avaliasse as alteragdes enviadas. No caso do projeto do Robo Otto, a dificuldade foi conseguir material para
imprimir na impressora 3D. Parte das despesas foram custeadas pelos integrantes e outra parte pelos
professores do IFC. Por outro lado, os componentes eletronicos utilizados no robd foi possivel adquiri com
recursos do LabPDHS. Das pegas impressas em impressora 3D, para que houvessse um melhor funcionamento,
foi preciso fazer adaptacdes, lixar, reemprimir, corrigir e calibrar.

Ajustes Realizados:

Alguns ajustes foram necessarios para o desenvolvimento do projeto. Em primeiro momento foi planejado que o
desenvolvimento da interface grafica seria realizada por pessoas externas ao projeto, alguém com experiéncia e
conhecimento em design. Mas, por conta da qualidade das propostas apresentadas, os bolsistas do projeto
assumiram o desenvolvimento de interface para o App e Web, contemplando as definicdes de cores, icones,
fontes e layout das telas. Os percalgos enfrentados durante o projeto forgaram a equipe a fazer ajustes,
reduzindo as consultas realizadas dentro do App e telas para o cadastramento de informacGes. Além disso, em
virtude do tempo, poucos testes foram realizados para identificar problemas de implementacdo. Melhorias e
complementacdes ficardo como sugestdes para futuros projetos. Havia sido planejado também a aquisicao de
conta em provedores para a disponibilizacdo do site, o que ndo foi necessario, pois utilizou-se a infraestrutura
de rede e internet disponibilizada pelo Campus do IFC S3o Bento do Sul, economizando assim recursos
publicos.

Membros da Equipe

Nome Categoria Fungdo Departamento Inicio Fim
SIDNEI DE SOUZA JUNIOR DISCENTE Aluno Bolsista 01/03/2019 30/11/2019
FERNANDO JOSE MUCHALSKI DOCENTE COLABORADOR(A) TECINF/SBS 01/03/2019 30/11/2019
DIEGO TEIXEIRA WITT DOCENTE COLABORADOR(A) CCECOMP/SBS 01/03/2019 30/11/2019
ANDREIA MARINI DOCENTE COLABORADOR(A) CPPGI/SBS 01/03/2019 30/11/2019
AIRTON ZANCANARO DOCENTE COORDENADOR(A) CCECOMP/SBS 01/03/2019 30/11/2019
MAURICIO MONTANHA JUNIOR DISCENTE Aluno Bolsista 01/03/2019 30/11/2019
Lista de Arquivos
Apéndice I
Apéndice II
Apéndice III
Apéndice IV
Detalhamento de utilizacao dos recursos financeiros
Descrigao Interno Externo Outros
PESSOA JURIDICA R$ 3404.23 R$ 0.0 R$ 0.0

Validacdao do Comité
Data Analise:
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